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Throughputコンポーネントで計測した時間の最小値が10000になる問題
2018/01/29 20:48 - n-miyamoto

ステータス: 新規 開始日: 2018/01/29

優先度: 通常 期日:  

担当者:  進捗率: 0%

カテゴリ:  予定工数: 0.00時間

対象バージョン:    

説明

Throughputコンポーネントの以下の部分でtmpが最大値max_latencyに格納される場合、最小値min_latencyの値は変化しない。
このため常に最大値max_latencyが更新され続けるとmin_latencyにはデフォルトの10000となってしまうことがあるため修正する
。

if������(tmp�>�max_latency)�{�max_latency�=�tmp;�}
else�if�(tmp�<�min_latency)�{�min_latency�=�tmp;�}
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